El Proyecto
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El Problema y sus Relaciones Un Ejemplo

Condiciones de
Habitabilidad
Pobreza muy deficientes

: Falta de ingresos por
Efecto 1 turismo en las familias
/|
| N |
Causa/l. Causa 1.2 :
E El turista no se encuentra
Efec 1 Efecto 1.2 : cémodo y no se queda en el
E lugar
E inf La . No se ofrecen
C Causa § ml f”?“?C'O” actividades
ausd E a Lér;sls no adecuadas al
1.1.1 1.1.2 : adecuada entorno

Indicadores: lo que no se mide no existe

Falta Formacion La informacion y la
de los atencion no esta
profesionales centralizada




Las Acciones y sus Consecuencias

Obijetivo
/] 1

- |

Resultad

Resultado 1.2

Activiéléé

1.1.1

Actividad
1.1.2

Indicadores: lo que no se mide no existe

Un Ejemplo

Se mejoran las alternativas
de ingresos (diversificacion)

Las viviendas de
las familias
son adecuadas

Aumentados los ingresos por
turismo en las familias de las
comunidades mejorando
alojamientos en familias

El turista conoce la playa y
pasa mas tiempo en el
lugar

Se establece un
sistema de
informacion fiable
al turista

Establecidas las
actividades de
turismo vivencial
segun familia
Beneficiaria

Establecidos los
planes de
formacion

anuales

La informacion y la
atencion no esta
centralizada

\

No siempre puedo
resolver los problemas



Matriz de Planificacion del Proyecto

Logica de la | Indicadores Fuentes de |S—|[ijpgteesstiz7/
Intervencion .O.V Verificacion (FV) RP
lesgos
Objetivo
General
Objetivo
Especifico
Resultados
(Varios)
Act|V|d_ades Recursos Costes
(Varias)
Condiciones
Previas

A tener en cuenta: Beneficiarios, Actores, Viabilidad, Financiacion, Evaluacion



