
  

PROBLEMA

SOLUCIÓN

Diseñar

Identificar

El Proyecto 

Ejecutar

Evaluar

Ciclo de Vida

Inversión 
de Recursos



  

El Problema y sus Relaciones 

Condiciones de 
Habitabilidad

 muy deficientes

Falta de ingresos por 
turismo en las familias 

No se ofrecen 
actividades 

adecuadas al 
entorno

El turista no se encuentra 
cómodo y no se queda en el 

lugar

Pobreza

Falta Formación 
de los 

profesionales

La información y la 
atención no está 

centralizada

La 
información 
al turista no 

es la 
adecuada

Un Ejemplo

Causa 
1.1.1

Causa 1.1
Efecto 1.1

Causa 
1.1.2

Causa 1.2
Efecto 1.2

Efecto 1

Indicadores: lo que no se mide no existe



  

Las Acciones y sus Consecuencias Un Ejemplo

Actividad 
1.1.1

Resultado 1.1

Actividad 
1.1.2

Resultado 1.2

Objetivo
 1

Indicadores: lo que no se mide no existe

Las viviendas de 
las familias

son adecuadas

Aumentados los ingresos por 
turismo en las familias de las 

comunidades mejorando 
alojamientos en familias

Establecidas las 
actividades de 

turismo vivencial 
según familia 
Beneficiaria

El turista conoce la playa y 
pasa más tiempo en el 

lugar

Se mejoran las alternativas 
de ingresos (diversificación)

Establecidos los 
planes de 
formación 
anuales

La información y la 
atención no está 

centralizada

Se establece un 
sistema de 

información fiable  
al turista

No siempre puedo
resolver los problemas



  

Matriz de Planificación del Proyecto

Objetivo
General

Objetivo
Específico

Resultados
(Varios)

Actividades
(Varias)

Lógica de la
Intervención

Indicadores
I.O.V

Fuentes de
Verificación (FV)

Supuestos/
Hipótesis/ 
Riesgos

Recursos Costes

Condiciones
Previas

A tener en cuenta: Beneficiarios, Actores, Viabilidad, Financiación, Evaluación


